
Расходный магический предмет. Ниже описано обычное зелье лечения; мастер может
уточнить, была ли у выданных Кранисом зелий другая редкость.

Обычное зелье лечения восстанавливает выпившему существу 2к4 + 2 хита.
Оно выглядит как красная жидкость, мерцающая при встряхивании.
В актуальной редакции dnd.su его можно выпить бонусным действием или влить
существу в пределах 5 футов; если кампания использует другую редакцию правил,
порядок применения определяет мастер.

Кранис выдал партии два зелья исцеления.
Точная редкость и текущие владельцы пока не зафиксированы.

Зелье лечения на dnd.su

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Зелье исцеления

Тип

Правила D&D 5e

Данные кампании

Внешняя справка

Связанные сессии
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