
Города, кварталы, храмы, рынки и другие значимые места.

Депал
Серат
Казино
Общежитие орков
Храм Тайморы у порта
Рынок
Припортовый квартал
Храм Слез
Дом с синим камнем на ручке
Искаженное пространство боя
Предполагаемый портал
Убежище Волоруса
Нижние уровни казино
Комната Варанга
Бесконечные коридоры
Казино Мериана Займуса
Корвус
Театр
Музей Титании
Комната Титании
Азурамар

Локации



Автономный город на континенте Серат.

В городе демоны считаются запрещенными.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет
Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга

Депал
Что это

Известные факты

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga


Континент, на котором находится Депал.

Через линию Варанга всплывает упоминание принцессы Сераты.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет
Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга

Серат
Что это

Известные факты

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga


Ключевая локация текущей сюжетной линии и заведение Лански.

Восстановительные работы почти завершились.
Партия искала помощь и информацию через работников казино.
С событиями казино связана линия суккубы.
Казино также фигурирует под названием «Счастливая рука».
Появилась теория, что нижние уровни казино соприкасаются с демонической
реальностью.
В шестой сессии здесь происходит воссоединение группы, поиск Кирель и
подготовка к вечерней операции.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет
Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга
Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Казино
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Локация, где по информации Атериуса стоило искать Лилет.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Общежитие орков
Что это

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet


Небольшой храм Тайморы возле порта.

Партия просила помощи у служителей.
Кранис выдал два зелья исцеления.
Здесь произошла азартная сцена с игрой в кости.
Эля обокрала храм и вынесла латный доспех.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Храм Тайморы у порта
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet


Торговая зона, где партия закупалась перед продолжением поисков.

Партия встретила Руфуса.
Были куплены гадальные карты, сумка хранения и механистический амулет.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Рынок
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet


Часть города Депал у порта.

Ранее партия искала здесь линии суккубы и дома с синим камнем на ручке.
В шестой сессии рядом с этим районом приходит в себя Шива после возвращения из
искаженного пространства.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет
Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Припортовый квартал
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Место поклонения Бешабе.

По словам Кирен, именно там беспрерывно плакала суккуба.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Храм Слез
Что это

Известные факты

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet


Один из подозрительных домов в районе поисков.

Партия обнаружила внутри притоноподобную обстановку.
Здесь находилась замаскированная суккуба.
Отсюда начался переход в искаженное подпространство.

Сессия №3, 3 июля, Поиск суккуба и Лилет

Дом с синим камнем на
ручке
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-3-3-iiulia-poisk-sukkuba-i-lilet


Искаженное пространство с разъезжающимися платформами над пропастью.

Здесь партия сражалась с коа-тоа и Кирель.
Во время боя выяснилось, что кристаллы коа-тоа позволяют частично управлять
платформами.

Сессия №4, 10 июля, Бой с Кирель на разъезжающихся платформах

Кирель
Коа-тоа

Искаженное пространство
боя
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

Связанные NPC

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-4-10-iiulia-boi-s-kirel-na-razieezzaiushhixsia-platformax
https://dnd.stas.host/books/npc/page/kirel
https://dnd.stas.host/books/npc/page/koa-toa


Объект, замеченный вдалеке во время боя в искаженном пространстве.

Партия предположила, что он может быть связан с кристаллами коа-тоа и
возвращением в родной мир.

Сессия №4, 10 июля, Бой с Кирель на разъезжающихся платформах

Предполагаемый портал
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-4-10-iiulia-boi-s-kirel-na-razieezzaiushhixsia-platformax


Безопасное место, куда партия ушла после боя с Кирель.

Здесь герои обсудили мотивы Кирель и роль Анжелы.

Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга

Убежище Волоруса
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga


Предполагаемая скрытая зона казино, связанная с демонической реальностью.

В разговорах с Лански и Кирель оформилась теория, что именно здесь проходит
стык с подземным миром.

Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга

Кирель
Лански

Нижние уровни казино
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

Связанные NPC

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga
https://dnd.stas.host/books/npc/page/kirel
https://dnd.stas.host/books/npc/page/lanski


Комната, доступ к которой партия получила после выполнения сделки с Лански.

Здесь нашли меч, синие камни и дневник Варанга.
К началу шестой сессии группа уже завершила ее обследование и унесла оттуда
дневник.

Варанг
Лански

Сессия №5, 17 июля, Кирель, Анжела и комната Варанга
Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Комната Варанга
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/varang
https://dnd.stas.host/books/npc/page/lanski
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-5-17-iiulia-kirel-anzela-i-komnata-varanga
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Странное искаженное пространство, куда отдельно от группы попал Шива.

Здесь Шива слышал удары молота по камню.
Здесь он столкнулся с фигурой, похожей на молодого Варанга.

Варанг
Шива

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Бесконечные коридоры
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/varang
https://dnd.stas.host/books/personazi/page/siva
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Заведение Мериана Займуса, где партия передает дневник Варанга и получает новую
миссию.

Здесь проходил ключевой разговор с Займусом и Тианой.

Мериан Займус
Тиана

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Казино Мериана Займуса
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/zaimus
https://dnd.stas.host/books/npc/page/tiana
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Место, связанное с предыдущей неудачной отправкой людей из окружения Займуса.

В разговоре у Займуса выяснилось, что туда отправляли людей вместе с Шивой, и
почти все пропали.

Мериан Займус
Шива

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Корвус
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/zaimus
https://dnd.stas.host/books/personazi/page/siva
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Театральный комплекс, куда партия должна проникнуть вечером.

Здесь запланирована операция во время постановки в честь юбилея осады Депала.

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Театр
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Часть театрального комплекса, через которую должен пройти путь к комнате Титании.

Рассматривается как одна из ключевых точек скрытного проникновения.

Титания

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Музей Титании
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/titaniia
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Комната в театральном комплексе, ставшая конечной целью новой операции.

Здесь партия должна сжечь дневник Варанга в специальном камине.
Операцию советуют замаскировать под обычное ограбление.

Титания
Эдуардо

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Комната Титании
Что это

Что там происходило

Связанные NPC

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/npc/page/titaniia
https://dnd.stas.host/books/npc/page/eduardo
https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii


Отдельное место, упомянутое в разговоре рядом с линией азурита.

Пока фигурирует как зацепка без полного контекста.

Сессия №6, 17 июля, Займус, Тиана и театр Титании

Азурамар
Что это

Что там происходило

Связанные сессии

https://dnd.stas.host/books/igrovye-sessii/page/sessiia-6-17-iiulia-zaimus-tiana-i-teatr-titanii

